
 

 

                   

第十一屆全港學界「中史解碼」—— 

「尋．逸」歷史文化數字圖像創意比賽  

暨紀念孫中山先生誕辰 160 周年  

比賽章程  

比賽目標﹕ 

 

➢  配合紀念孫中山先生誕辰 160 周年，加深學生對其生平事蹟和相關史

事的認識；  

➢  鼓勵學生透過孫中山經典名言、孫中山紀念館館藏文物和孫中山史蹟

徑史蹟點，進行歷史文化數字圖像或視頻創作，從而體會孫中山立志

向學、堅毅奮鬥、心繫家國等高崇情操，並培養學生數字素養和自主

學習能力；  

➢  通過作品傳遞積極、正確的價值觀和態度。  

 

比賽組別： 

 

1.  小學組（全港小一至小六學生）  

2.  初中組（全港中一至中三學生）  

3.  高中組（全港中四至中六學生）  

 

比賽內容： 

 

【小學組】  

1.  主題﹕名言    藝術字體創作  

2.  參賽者須從主辦單位提供的 5句孫中山名言中，選取一句（詳見附件：

比賽備選名言和文物【小學組】），根據名言的內容含義，創作藝術

字體，並可加入圖像。作品風格不限。  



 

3.  作品不得大於  A6（ 105 mm ×  148 mm）大小，橫直與形狀不限。  

4.  只接受以電子檔形式提交。提交檔案格式如下（只需提交其中一種格

式的檔案）：  

格式  要求  

JPEG 、PNG  解析度不少於  1024 x 1024像素  

PDF 解析度為 400dpi或以上  

5.  參賽者須在「參賽作品提交表格」填寫作品簡介（如所選名言、描述

設計的字體和圖案風格、名言的啟示）。  

6.  作品須為原創設計，並必須使用電腦數字工具（例如生成式人工智能

(GAI) 圖像製作工具或修圖軟件）輔助完成。  

 

【初中組】  

1.  主題﹕名言   Q版文物數字圖像創作  

2.  參賽者須從主辦單位提供的孫中山名言和文物中，選取其中一句名言

和一件文物（詳見附件：比賽備選名言和文物【初中組】），將文物

轉化為Q版圖像，結合所選名言，設計成數字圖像作品。  

3.  作品須為A4（ 210mm ×  297mm）大小，橫直不限。  

4.  只接受以電子檔形式提交。提交檔案格式如下（只需提交其中一種格

式的檔案）：  

格式  要求  

JPEG 、PNG  解析度不少於  1024 x 1024像素  

PDF 解析度為 400dpi或以上  

5.  作品必須呈現「Q版風格」，不可直接使用文物原貌的圖像。  

6.  參賽者須在電子「學生報名表」填寫作品簡介（如作品如何結合名言

與文物，傳遞孫中山立志向學、堅毅奮鬥、心繫家國等高崇情操；設

計特色等）。  

7.  作品須為原創設計，並必須使用電腦數字工具（例如生成式人工智能

(GAI)圖像製作工具或修圖軟件）輔助完成。  

 

【高中組】  

1.  主題﹕孫中山史蹟徑   吉祥物動態視頻創作  

2.  參賽者須為孫中山史蹟徑創作富創意與時代感的吉祥物，提交吉祥物

平面圖像，賦予它一個具有代表性的名字，以及製作一段不超過 10秒

的動態視頻。  

 



 

3.  參賽者須提交以下兩組檔案：  

3.1吉祥物平面圖檔（只需提交其中一種格式的檔案）：  

格式  要求  

JPEG 、PNG  解析度不少於  1024 x 1024像素  

PDF 解析度為 400dpi或以上  

3.2動態視頻檔案（不超過 10秒，只需提交其中一種格式的檔案）：  

可接受格式  不接受格式  

MP4或MOV（畫質不低於 1080p）  GIF、AVI等  

4.  參賽者須在電子「學生報名表」填寫作品簡介（如吉祥物的名字、造

型設計意念等），並闡述如何體現孫中山史蹟徑的主題特點，及香港

在歷史發展進程中與祖國的緊密聯繫。  

5.  作品須為原創設計，並必須使用電腦數字工具（例如生成式人工智能

(GAI)圖像或影音製作工具、繪圖或製作視頻軟件等）輔助完成。  

6.  吉祥物的造型不得取材自真實人物的肖像；不得對真實人物的形象進

行二次創作。  

 

 

評審準則： 

 

 

獎項及頒獎禮： 

 

小學組  初中組  高中組  

切合主題  （ 50%）  切合主題和史實（ 50%）  切合主題和史實  （ 50%）  

構圖與原創性（ 30%）  構圖與創意表現（ 30%）  造型設計（ 30%）  

繪畫技巧（ 20%）  繪畫技巧（ 20%）  動態表現與數字技術（ 20%）  

獎項  小學組  初中組  高中組  

冠軍  $500 書劵、獎盃及  

證書  

$500 書劵、獎盃及  

證書  

$500 書劵、獎盃及  

證書  

亞軍  $200 書劵、獎盃及  

證書  

$200 書劵、獎盃及  

證書  

$200 書劵、獎盃及  

證書  

季軍  $100 書劵、獎盃及  

證書  

$100 書劵、獎盃及  

證書  

$100 書劵、獎盃及  

證書  

優異獎  證書  證書  證書  

傑出  

作品獎  
電子證書  電子證書  電子證書  



 

*所有得獎者和得獎學校有機會獲邀出席頒獎禮。頒獎禮詳情容後公布。  

 

比賽規則﹕ 

 

1.  各組別參賽隊伍數目不限，學生可以個人或二人小組形式參與比賽。 

2.  個人資料（包括姓名及學校名稱等）應填寫在：  

【小學組】「參賽作品提交表格」（學生填寫）及電子「學生報名表」

（教師填寫，連同學生作品及表格一併遞交）；  

【初中組 /高中組】電子「學生報名表」（學生填寫，連同作品遞交）。  

相關資訊不應該出現於作品任何地方。  

3.  參賽者僅限使用主辦單位提供的備選名言、孫中山紀念館館藏文物進

行創作，不得另選其他名言或文物。  

4.  參賽作品必須為原創，未經任何方式或渠道公開發表、出版，以及未

曾參加同類型比賽，否則會被取消資格。所有參賽作品，不得在公布

結果前發表。  

5.  參賽者須在【小學組】「參賽作品提交表格」/【初中組 /高中組】電子

「學生報名表」上註明作品所使用的生成式人工智能、修圖、視頻製

作軟件等電腦數字工具的名稱。  

6.  參賽作品如使用生成式人工智能圖像製作工具製作，須在【小學組】

「參賽作品提交表格」/【初中組 /高中組】電子「學生報名表」上填寫

主要的提示詞指令（Prompt）。  

7.  參賽者必須確保擁有作品圖像內容的知識產權或已獲合法授權。作品

如採用第三方畫像、素材或元素，必須明確註明出處及授權方式。嚴

禁任何形式的抄襲或侵權行為，一經發現，會被取消資格。參賽者如

使用生成式人工智能工具進行創作，須確保該生成過程及輸出內容不

侵犯任何第三方之知識產權（包括但不限於版權、商標權）。參賽作

品因並非原創或因使用人工智能技術而抵觸任何有關知識產權法例

或引發任何索償、糾紛，一切法律責任及後果均由參賽者自行承擔，

 
1 各組別參賽學生人數最多的學校將獲「積極參與至尊學校大獎」。 

2 凡參賽學生人數達 50 名的學校將獲「積極參與學校獎」。 

積極參與

至尊學校  

大獎 1 

獎盃及證書  獎盃及證書  獎盃及證書  

積極參與

學校獎 2 
電子證書  電子證書  電子證書  



 

主辦單位概不負責。  

8.  參賽者必須確保其參賽作品絕無任何粗言穢語、暴力或誹謗內容，以

及絕不會違反香港特別行政區的法律，否則會被即時取消資格。  

9.  主辦單位保留一切參賽資格及比賽結果的最終解釋權和決定權。  

10.主辦單位將會甄選入圍作品，製作成中國歷史科學與教資源，並擁有

相關版權。  

11.參賽作品一經遞交，其版權將全屬教育局所有。教育局擁有重新命名

及修改參賽作品的權利；並保留使用得獎作品於任何非牟利的媒體展

覽、出版書刊及宣傳的一切權利，而無需繳付任何專利權費用（或任

何利益）予參賽者或得獎者。  

 

 

作品提交方法﹕ 

 

➢  比賽日期﹕ 2026年 10月 5日  至  2026年 11月 6日  

➢  截止日期﹕ 2026年 11月 6日  

➢  比賽網頁：  

https:/ /chiculture.org.hk/tc/school -program/creativedesigncomp.html  

 

 

 

 

 

【小學組】  

1.  參賽學校負責老師  

1.1  於比賽網頁下載主辦單位提供的「參賽作品提交表格」及 Excel範  

本；  

1.2 請參賽學生填寫「參賽作品提交表格」；  

1.3 按照Excel範本填寫參賽學生名單；  

1.4 統一收集參賽學生的「參賽作品提交表格」和作品後，上傳至  

   Google Drive；  

1.5 填寫電子「學校報名表」 :  

   （連結： https:/ /forms.gle/xzib3ZxkYZzvxByW7）。  

2.  負責老師須於遞交報名表前核對所填報的資料，確保準確無誤。  

3.  作品檔案名稱格式：  

https://protect.checkpoint.com/v2/r01/___https://chiculture.org.hk/tc/school-program/creativedesigncomp.html___.YzJ1Om91cmhvbmdrb25nZm91bmRhdGlvbjE6YzpvZmZpY2UzNjVfZW1haWxzX2F0dGFjaG1lbnQ6ZjZmM2M5OTMyMzZlNDZkM2Y4YzkzMTA0ZmZlNzc2M2Y6Nzo0ODFkOjBhZGZmOWRjMjBkNjg3ZDRiMjM3OTA5NTgyOWIyMmVmMjdiODViMGE5ZWNlNmJlNjBiOWI0MDJmZjU5Y2ZmMTE6cDpGOkY
https://protect.checkpoint.com/v2/r01/___https:/forms.gle/xzib3ZxkYZzvxByW7___.YzJ1Om91cmhvbmdrb25nZm91bmRhdGlvbjE6YzpvZmZpY2UzNjVfZW1haWxzX2F0dGFjaG1lbnQ6N2MyNjZiMDliMTAxOGEwNDY4YjVjMTU3NTY0ZWZhNmQ6NzpkNzE1OjM1Y2VjZWQ5ODc0N2ZkZjI0N2Y3OWUwZGI1YWQ4MzI5NzYyMGEwMzMxZDFkYjAyMjZlNjhjMWVlNWI5NWQ3N2E6cDpUOkY


 

3.1 個人參賽：  

• 作品檔案：學校名稱 _學生姓名 _班別學號 _所選名言編號（例：香

江小學 _陳大文 _4B02 _名言 1）。  

• 參賽作品提交表格：學校名稱 _學生姓名 _班別學號 _表格（例：香

江小學 _陳大文 _1B02 _表格）。  

3.2 二人參賽：  

• 作品檔案：學校名稱 _學生姓名 1_班別學號 _學生姓名 2_班別學號 _

所選名言編號（例：香江小學 _陳大文 _4B02_胡小音 _4A23_名言 1）。 

• 參賽作品提交表格：學校名稱 _學生姓名 1_班別學號 _學生姓名 2_

班別學號 _表格（例：香江小學 _陳大文 _4B02_胡小音 _4A23_表格）。 

4.  比賽只接受以學校名義報名參加，每間學校的參賽學生人數不設上限，

惟不接受學生以個人身份提交申請。  

5.  主辦單位不收集實體作品，參賽作品必須為電子檔案（ JPEG、PNG解

析度不少於  1024 x 1024像素，PDF解析度為 400dpi或以上）。  

6.  小學組「作品範例」可掃描以下二維碼或前往比賽網頁閱覽：  

7.  每隊參賽隊伍（個人／二人小組）只能遞交一份作品，不得重複遞交。  

8.  成功報名和提交作品後將獲電郵通知，確認其參賽資格。  

9.  如因任何技術問題而引致作品檔案損毀、遺失、錯誤、無法辨識、無

法讀取等情況，主辦單位不會承擔任何責任。  

 

【初中組、高中組】  

1.  參賽者須填寫電子「學生報名表」，並透過電子表格上傳參賽作品電

子檔。電子「學生報名表」連結：  

【初中組】： https:/ /forms.gle/stRSiDAncSTZTjNTA 

【高中組】： https:/ /forms.gle/RkWLCNfLeb9EkFr36  

2.  作品檔案名稱格式：  

2.1  個人參賽：學校名稱 _學生姓名 _班別學號  

    （例：香江中學 _陳大文 _2B02）。  

2.2 二人參賽：學校名稱 _學生姓名 1_班別學號 _學生姓名 2_班別學號

（例：香江中學 _陳大文 _2B02_胡小音 _2D23）。  

https://protect.checkpoint.com/v2/r01/___https:/forms.gle/stRSiDAncSTZTjNTA___.YzJ1Om91cmhvbmdrb25nZm91bmRhdGlvbjE6YzpvZmZpY2UzNjVfZW1haWxzX2F0dGFjaG1lbnQ6N2MyNjZiMDliMTAxOGEwNDY4YjVjMTU3NTY0ZWZhNmQ6Nzo3ZmZhOjk4NTQ5ZmNiYjgxZjE4NWY4OTk3NDFhMDM5YjJiYjZiMWI2NzU5MmQ1NzZmODRhMzc2NzYwZjZlMTA0NTlkZDQ6cDpUOkY
https://protect.checkpoint.com/v2/r01/___https:/forms.gle/RkWLCNfLeb9EkFr36___.YzJ1Om91cmhvbmdrb25nZm91bmRhdGlvbjE6YzpvZmZpY2UzNjVfZW1haWxzX2F0dGFjaG1lbnQ6N2MyNjZiMDliMTAxOGEwNDY4YjVjMTU3NTY0ZWZhNmQ6Nzo5ZWIwOjRjOTljZWU1NmNhMWJkMzkwYjYwYzI5MWUwNmFjNzMyMDNiZTUyMjY3NGM2NThmNWZlYzA4YjEyNGVlMmFlNGY6cDpUOkY


 

3.  參賽者須於遞交報名表前核對填報的資料，確保準確無誤。  

4.  主辦單位不收集實體作品，參賽作品必須為電子檔案﹕  

【初中組】： JPEG、 PNG或 PDF。 JPEG、 PNG解析度不少於  1024 x 

1024像素，PDF解析度為 400dpi或以上。  

【高中組】：  

(1) 平面圖檔：JPEG、PNG或PDF。JPEG、PNG解析度不少於  1024 x  

1024像素，PDF解析度為 400dpi或以上；  

(2) 動態視頻檔案：一段不超過 10秒的動態視頻，格式限MP4或MOV，

不接受 GIF、 AVI等其他格式。視頻畫質不低於

1080p。  

5.  初中組和高中組「作品範例」可掃描以下二維碼或前往比賽網頁閱覽：  

初中組  高中組  

  

6.  每隊參賽隊伍（個人／二人小組）只能遞交一份作品，不得重複遞交。  

7.  成功報名和提交作品後將獲電郵通知，確認其參賽資格。  

8.  如因任何技術問題而引致作品檔案損毀、遺失、錯誤、無法辨識、無

法讀取等情況，主辦單位不會承擔任何責任。  

 

查詢﹕  

 

➢  如有查詢，請與中國文化研究院陳小姐聯絡（電話：2603 3130；電郵：

events@acsohk.org.hk）。  

  

mailto:events@acsohk.org.hk


 

附件 

第十一屆全港學界「中史解碼」—— 

「尋．逸」歷史文化數字圖像創意比賽  

暨紀念孫中山先生誕辰 160 周年  

比賽備選名言和文物  

 

組別  主題  備選項目  

【小學組】  名言藝術

字體創作  

孫中山名言﹕  

 

名言 1：一息尚存，不忘救國。  

名言 2：立志是讀書人最要緊的一件事。  

名言 3：振興中華。  

名言 4：博愛。  

名言 5：愛國若命。  

 

【初中組】  名言  Q 版

文物數字  

圖像創作  

孫中山名言﹕  

 

名言 1﹕一息尚存，不忘救國。  

名言 2﹕立志是讀書人最要緊的一件事。  

名言 3﹕吾心信其可行，則移山填海之難，終  

有成功之日。  

名言 4﹕革命尚未成功，同志仍須努力。  

名言 5﹕發揚吾固有之文化，且吸收世界之文  

化而光大之，以期與諸民族並驅於世

界。  

 
孫中山紀念館館藏文物 *：  

*比賽備選文物的圖片，可於孫中山紀念館及香港

歷史博物館的官方網站，以及下列連結瀏覽：

https://drive.google.com/drive/folders/1R6XbeB-

qXFqJJIxMIXZ7VCYaxkhp6XNo?usp=sharing  
 

文物 1：孫中山先生在香港西醫書院的畢業考

試成績記錄  

 

https://protect.checkpoint.com/v2/r01/___https://drive.google.com/drive/folders/1R6XbeB-qXFqJJIxMIXZ7VCYaxkhp6XNo?usp=sharing___.YzJ1Om91cmhvbmdrb25nZm91bmRhdGlvbjE6YzpvZmZpY2UzNjVfZW1haWxzX2F0dGFjaG1lbnQ6ZjZmM2M5OTMyMzZlNDZkM2Y4YzkzMTA0ZmZlNzc2M2Y6NzowZmZhOmYxZGMwMWE0MDA0NjdmYjE4MzBiYjNmMDk1Mzc4OWUyYzQyYWEwY2E1NGQ1YTQ5ZTY5ZTc0NjUwNWJlOTgxZmU6cDpGOkY
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組別  主題  備選項目  

文物 2：《倫敦蒙難記》初版  

 

 
 

 

文物 3：刻有總理遺囑的墨盒  

 

 
 

 

文物 4：《中國日報》合訂縮印本  

 

 
 

    


