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2025/26 學年 公民與社會發展科 網上閱讀獎勵計劃暨主題閱讀報告作品選  

活動規則 

 

為確保「2025/26 學年公民與社會發展科網上閱讀獎勵計劃暨主題閱讀報告作品選」活動在公

平、公正原則下順利進行，並提倡誠信與原創精神，所有參與者在報名時 ，必須詳細閱讀、完

全理解並同意嚴格遵守以下所有規則。一旦完成報名，即視為所有相關方已接納本規則的全部

規則。 

 

一、 總則 

1. 適用範圍 ：本總則適用於本系列活動下的所有分項活動，包括「活動一：網上閱讀獎勵

計劃」及「活動二：主題閱讀報告作品選」。各分項活動的具體規則詳見第二 、三部分，

若分項規則與本總則有衝突，以分項規則為準。 

2. 時間標準：活動的截止日期和時間，以香港時間(GMT+8)及活動官方平台的伺服器記錄

時間為標準。 

3. 聯繫與最終解釋權 

 溝通渠道 ：有關本活動規則及流程的所有查詢，請通過活動官方網站公布的聯繫方

式進行。經此渠道的答覆方可視為官方解釋。 

 最終解釋權 ：主辦單位保留對以上所有規則的最終解釋權及在必要時進行修改的權

利。任何規則的更新將通過官方渠道公布。 
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二、 網上閱讀獎勵計劃 

1. 形式與流程 

 作答平台：於活動官方平台進行。 

 出題範圍：所有題目均出自官方網站公布的 60 則指定閱讀材料。 

 登入方式：每位學生使用由主辦單位派發給學校所提供的唯一帳戶登入。 

 題目形式：從題庫中隨機抽取題目，題型為多項選擇題。 

 作答時限：1 小時，計時於點擊「開始作答」後啟動，時間結束將自動提交。 

 作答次數：每位學生僅有一次作答機會。 

2. 行為守則 

 獨立作答：參加學生必須獨立完成，嚴禁接受任何形式的協助。 

 閉卷要求：作答過程中，嚴禁查閱任何實體或數碼資料，亦不得使用互聯網搜尋。 

 保密責任：嚴禁對題目進行截圖、複製或以任何方式傳播。 

3. 評分與排名 

 評分方法：系統根據答題準確度自動評分。 

 排名準則：總分較高者排名較前；若同分，則以作答時間較短者為先。 

4. 技術規則 

 設備及網絡 ：參加學校須自行準備設備並確保網絡穩定。任何因個人問題導致的作

答中斷，計時器不會暫停，亦不設補時或補做。 

 保持登錄 ：學生在正式作答時間內不可登出帳號或打開瀏覽器其他頁面，如因此致

使其無法繼續作答，主辦方不設補做。 

 技術故障 ：正式作答時，如頁面內出現任何問題或者故障，請及時聯繫主辦單位 ，

並且提供截屏或者錄影作為參考。 
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三、 主題閱讀報告作品選 

1. 參與資格與團隊 

 前置條件：報名 「主題閱讀報告作品選」的學校及參加隊伍必須已完成「網上閱讀

獎勵計劃」。 

 團隊組成與變更 

a) 學生須以 2-4 人的固定成員組隊參與，每個學生僅能加入一個隊伍，不能重

複參加。 

b) 團隊成員名單以報名時提交的資料為準，如要修改名單，須提交書面申請，

並經主辦單位同意。 

c) 若有成員因個人原因退出，只要團隊剩餘人數不少於 2 人，該隊伍仍可繼續

參與，但退出的成員將不會獲得任何獎項或嘉許。 

 指導老師：若指導老師在活動期間出現人事變動，相關學校應第一時間以書面形式

通知主辦單位，並提供新任指導老師的聯絡資訊。 

 

2. 時間界定 

 報名與提交期限：報名及作品提交系統將在截止日期當日的 23:59:59 準時關閉。 

 個人技術問題：參加隊伍應預留充足時間進行上傳及提交操作。任何因個人設備故

障、網絡連接不穩定、操作不當等參加隊伍方的技術問題所導致的延誤或提交失敗，

主辦單位概不負責。 

 主辦單位系統故障：若在截止日期前 24 小時內，活動官方平台因伺服器問題出現

重大故障，導致長時間無法訪問或提交，主辦單位將在核實後，通過官方渠道公布

延長提交期限等相關安排。 
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3.  作品內容與原創性 

 原創性定義：參與作品必須是團隊成員的原創成果。作品的核心概念、結構、主要

內容及表達方式均須源於團隊自身的創作。 

 資料引用：所有引用的數據、觀點、案例或文獻，必須在作品介紹中以規範格式清

晰註明來源。任何形式的抄襲或剽竊一經發現，該隊伍將被立即取消參與資格。 

 

4. 提交規範與技術細則 

 連結有效性 ：參與隊伍須確保所提交的連結 （雲端或遊戲網址）在整個活動期間（自

提交日起至頒獎典禮結束後一個月）均為有效、公開、無需密碼或登錄即可訪問的

狀態。 

 格式與規格符合性：提交的作品必須嚴格遵守活動方案中列明的各項技術規格（格

式、尺寸、頁數、時長、解析度等）。任何不符合規格的作品，評審團有權： 

a) 將其視為不合規作品，或； 

b) 僅對其符合規格的部分進行評審。 

 

5. 作品遴選會與現場表現 

 出席要求：入圍隊伍的所有成員原則上必須親身出席線下作品遴選會。 

 缺席處理： 

a) 若有成員因經證明的疾病或不可抗力無法出席，其所在學校必須至少在遴選會

開始前 24 小時以書面形式向主辦單位報備。 

b) 若整隊無故缺席，將被視為自動放棄所有入圍資格及獎項。 

 現場設備與準備： 

a) 主辦單位將提供標準的演示設備（電腦、投影儀、麥克風）。為確保兼容性，演

示電腦將預裝通用軟件（如 Microsoft PowerPoint）。 

b) 參與隊伍必須將最終演示文稿（建議同時備有 PPT 和 PDF 兩種格式）儲存於



 

5 
 

USB 中帶到會場。 

c) 不建議參加隊伍自備的電腦進行演示。 

 內部爭議：任何關於團隊成員之間的分工、貢獻度或創意的內部爭議，應由團隊內

部、在指導老師的協助下自行解決。主辦單位不會介入或仲裁此類內部糾紛。 


